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REGULAMENTO DO 1° HACKATHON NACIONAL DO RADIO

1. APRESENTAGAO

A Aerp (Associagao das Emissoras de Radiodifusao do Parana) &
uma entidade dedicada a representacao e fortalecimento do setor de

radiodifusdo no estado do Parana.

Como parte de seu compromisso com a inovagao e o desenvolvimento
tecnolégico, a Aerp em parceria com o Sebrae PR promovem o 1°
Hackathon Nacional do Radio, um evento que reune estudantes,
profissionais e entusiastas da tecnologia para criar solu¢des inovadoras e
aplicaveis a desafios reais. Durante a maratona, os participantes terdo a
oportunidade de colaborar, trocar conhecimentos e transformar ideias em

projetos com potencial de impacto no setor.

2. OBJETIVO

O 1° Hackathon Nacional do Radio tem como objetivo construir uma
solugao que permita a comercializagao de espacgos publicitarios no meio
radio de forma rapida, intuitiva, segmentada e com entrega de métricas as
emissoras e aos anunciantes. Isso sera feito em um ambiente colaborativo
e estimulante, permitindo que os participantes explorem novas tecnologias,
validem conceitos e aprimorem suas habilidades, contribuindo para o

avancgo do setor de radiodifusdo e comunicagao.

3. DATAE LOCAL

Dias 03 e 04 de outubro, na sede do Sebrae PR em Curitiba, Rua Cyro
Velozo 59, Prado Velho — Bloco 2 — 2° andar.
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4. TEMATICA DO DESAFIO

O 1° Hackathon Nacional do Radio nasce com o objetivo de reunir
mentes criativas da comunicagao, tecnologia e design para propor solugdes
que enfrentem os desafios do radio na era digital. Durante a maratona de
inovacgao, as equipes irdo desenvolver solugdes tecnologicas capazes de
revolucionar a forma como o radio se conecta com seu publico.
Personalizacido de conteudo, experiéncias interativas e otimizacao de
processos sao apenas algumas das frentes em que a sua ideia pode fazer a

diferenca!

5. INSCRICOES

5.1. As inscrigdes serao realizadas de 01 de setembro a 30 de setembro
por meio do site https://www.sympla.com.br/evento/1-hackathon-
nacional-do-radio/3101397

5.2. Poderao participar estudantes, profissionais e entusiastas de
tecnologia e inovagao, maiores de 18 anos.

5.3. Cada participante deve preencher corretamente seus dados

pessoais, incluindo nome, contato e area de atuacgao.

6. FORMACAO DAS EQUIPES

6.1. As equipes serao formadas no primeiro dia do evento, por meio de
uma dindmica de interagao entre os participantes.

6.2. O numero de membros em cada equipe sera definido no dia do

evento com base no numero de participantes presentes.

7. PROGRAMAGAO
7.1. O Hackathon ocorrera em dois dias consecutivos, conforme o
cronograma abaixo:
¢ Primeiro dia: Apresentagao do problema, formagao de equipes e
definigdo do conceito da solucéo. Inicio do desenvolvimento da solucgéo.
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¢ Segundo dia: Desenvolvimento e validagado da solugdo. Finalizagao,

apresentacao para a banca avaliadora, premiagcédo e encerramento.

8. AVALIACAO

8.1. Os projetos serao avaliados por uma banca composta por
especialistas (Proprietarios de emissoras de radio e técnicos no
tema proposto).

8.2. Para garantir a ética e a imparcialidade, os integrantes da banca
julgadora comprometem-se a informar a comissao organizadora
qualquer conflito de interesse assim que identificado.

8.3. As decisbes da banca avaliadora, incluindo a classificacéo e
premiacao das equipes, serao soberanas e irrecorriveis, nao
cabendo qualquer contestacao dos participantes.

8.4. Durante o processo de avaliagao, os jurados poderao ou nao
fornecer feedbacks sobre as solugdes desenvolvidas.

8.5. A comissao organizadora n&o se responsabiliza caso os jurados
optem por nao realizar essa atribuigao.

8.6. Os critérios de avaliagao incluem:
¢ Inovacao
e Viabilidade técnica
e Impacto da solugao

e Qualidade da apresentagao

9. PREMIAGAO
e 1°Lugar: R$ 5.000,00
e 2°lugar: R$ 3.000,00
e 3°lugar: R$ 1.000,00
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Detalhes premiacoes:

1° - Lugar 15 horas de consultoria de negocios com Sebrae PR + Acesso ao

programa de Acelera Ideagéo.

2° - Lugar 10 horas de consultoria de negocios com Sebrae PR + Acesso ao

programa de Acelera Ideagéo.

3° - Lugar 8 horas de consultoria de negécios com Sebrae PR + Acesso ao

programa de Acelera Ideagéao.

10.CODIGO DE CONDUTA

10.1. Todos os participantes devem seguir um comportamento ético e
respeitoso.

10.2. Praticas de assédio ou condutas inadequadas resultardo em
desclassificagao.

10.3. Os participantes devem manter um ambiente colaborativo,
respeitando as ideias e contribuicdes de todos os membros da
equipe.

10.4. A troca de conhecimento e a participagao ativa sédo incentivadas
para garantir uma experiéncia enriquecedora para todos.

10.5. Qualquer atitude desrespeitosa, como plagio, sabotagem ou
desconsideragao ao trabalho de outros participantes, podera resultar

na desclassificacdo da equipe ou do individuo envolvido.

11.PROPRIEDADE INTELECTUAL
11.1. Os direitos sobre os projetos desenvolvidos pertencem as equipes.
11.2. Caso haja interesse na comercializacao, a organizacao pode

intermediar parcerias.
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12.DIREITOS DE IMAGEM
12.1. Os participantes autorizam o uso de sua imagem e voz para

divulgacao do evento.

13.DISPOSIGOES GERAIS
13.1. Aorganizagao se reserva o direito de alterar este regulamento

sempre que necessario, garantindo a comunicagao prévia aos

participantes.

13.2. Casos omissos serdo resolvidos pela comissao organizadora.



